POSŁUSZEŃSTWO (ZAAWANSOWANI)

1. ZMIANY POZYCJI "SIAD - WARUJ - STÓJ" NA ODLEGŁOŚĆ

Na znak Sędziego Przewodnik wraz z psem na smyczy podchodzi do wyznaczonego miejsca. Pies przy lewej nodze Przewodnika przyjmuje pozycje siedzącą. Na komendę wydana przez Sędziego, Przewodnik pozostawia psa w pozycji siedzącej a sam oddala się na odległość 20 kroków przed psa. Po sygnale "gotów" Przewodnik nakazuje gestem i słowem komendę "Waruj/leżeć", następnie komendę "stój", a potem znów "siad". Pies w każdej pozycji musi wytrzymać 2-3 sekundy. Punkty karne nalicza się w momencie gdy pies wykona co najmniej 2 kroki w kierunku Przewodnika. Konkurencji nie zalicza się jeżeli pies opuści wyznaczone wcześniej miejsce (podbiegnie do Przewodnika, ucieknie itp.)

2. CHODZENIE PRZY NODZE BEZ SMYCZY (KROKIEM, BIEGIEM)zmiana tempa
Przewodnik maszeruje z psem przy nodze, na luźno trzymanej smyczy około 30 kroków na wyznaczonej trasie. Po przejściu 10 kroków wykonuje zwrot w prawo, po przejściu następnych 10 kroków – zwrot w lewo, po dalszych 10 krokach wykonuje w tył zwrot i zatrzymuje się a pies siada (wolno podać komendę siad). Tą samą drogą wraca z psem truchtem do pozycji wyjściowej, wykonując jak poprzednio wszystkie zwroty. Po przyjściu do punktu wyjściowego wykonuje w tył zwrot, a pies przyjmuje na komendę pozycje siedzącą. Pies powinien przez całe ćwiczenie iść lub biec trzymając bark przy nodze przewodnika. Błędem jest zostawanie psa z tyłu, wyprzedzanie, odchodzenie od nogi .
 Każdy błąd = 1 pkt karny.

3. PRZYWOŁANIE Z ZATRZYMANIEM
Na znak Sędziego Przewodnik wraz z psem na smyczy podchodzi do wyznaczonego wcześniej miejsca. Pies przy lewej nodze Przewodnika przyjmuje pozycje siedzącą. Na komendę wydana przez Sędziego, Przewodnik pozostawia psa w pozycji siedzącej a sam oddala się na odległość 20 kroków przed psa. Na znak Sędziego, Przewodnik przywołuje psa do nogi ale w połowie drogi (10 kroków) zatrzymuje go w pozycji stojącej na czas około 3 sekund po czym ponownie przywołuje psa do nogi. Po przywołaniu pies zajmuje pozycję siedzącą przy lewej nodze swojego Przewodnika. Punkty karne nalicza się w momencie gdy pies przekroczy wyznaczona wcześniej linie połowy dystansu (10 kroków).

Konkurencji nie zalicza się jeżeli pies opuści wyznaczone wcześniej miejsce (podbiegnie do Przewodnika, ucieknie itp.)

4.SIAD - WARUJ - STÓJ  w marszu na określonym dystansie.

Na znak Sędziego Przewodnik wraz z psem na smyczy podchodzi do wyznaczonego wcześniej miejsca. Pies przy lewej nodze Przewodnika przyjmuje pozycje siedzącą. Na komendę wydana przez Sędziego, Przewodnik odpina smycz psu po czym już bez smyczy wydaje psu komendę "równaj noga". Podczas marszu na wyznaczonym wcześniej dystansie Przewodnik musi wydać komendę "siad" na którą pies musi zareagować, pozostawia psa na 2-3 sekundy po czym ponownie przywołuje psa do nogi. Następnie Przewodnik wydaje psu komendę "waruj" na którą pies natychmiast powinien zareagować i ponownie pozostawia psa samego na 2-3 sekundy i przywołuje go do nogi. Po zajęciu przez psa miejsca koło lewej nogi Przewodnika ten wydaje komendę "waruj" , która pies bez wahania powinien wykonać po czym tak jak poprzednio przywołuje psa do nogi i razem idą na wyznaczona wcześniej linię końcową. Razem zatrzymują się, pies przyjmuje pozycję siedzącą.

Punkty karne nalicza się za: 

* zajęcie przez psa pozycji przy prawej nodze Przewodnika

* nie wykonanie któregoś z poleceń

Konkurencji nie zalicza się w momencie 

* opuszczenia przez psa miejsca konkurencji

Dodatkowe punkty można uzyskać za pochwały dla psa i komunikację z psem.

5. PILNOWANIE PRZEDMIOTU SAMODZIELNIE (UŻYWANIĘ RĄK I NÓG)

Na komendę wydana przez Sędziego Przewodnik wraz z psem na smyczy podchodzi do wyznaczonego wcześniej miejsca. Pies przy lewej nodze Przewodnika przyjmuje pozycje siedzącą. Przewodnik odpina psu smycz. W prawą rękę przewodnik bierze przedmiot wcześniej pozostawiony w wyznaczonym miejscu i poddaje psu pod nos w celu zapoznania się z przedmiotem(obwąchania), im dłużej pies zapoznaje się z przedmiotem tym lepiej. Po obwąchaniu przedmiotu Przewodnik odrzuca przedmiot na odległość około 1,5m.Po tej czynności pies otrzymuje od swojego Przewodnika  komendę "pilnuj" ,po czym Przewodnik pozostawia go samego aby pilnował w/w przedmiot przed kradzieżą. Na znak Sędziego do przedmiotu zbliża się Pozorant w stroju do pełnego gryzienia i próbuje zabrać przedmiot używając nóg i rąk. Zadaniem psa jest niedopuszczenie do zabrania przedmiotu, jednak pies nie może zaatakować Pozoranta gdyż to nie Pozorant jest celem. Dopuszczalne jest z daleka dopingowanie psa przez Przewodnika. Punkty karne nalicza się za każdy atak na Pozoranta. Konkurencja nie będzie zaliczona w momencie gdy pies wystraszy się i ucieknie z miejsca konkurencji.
